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杜甫々（とほほ）

1



自己紹介

• 「とほほのWWW入門」 管理人
‒ 1996年9月からなので、もう27年目

• ハンドル：杜甫々（とほほ）
‒ 本名は違います

• 広島生まれ。広島在住。カープファン
‒ 昨年の観戦成績は6勝1敗。Good!

• インターネット歴
‒ 1988年からなので36年

• インターネット老人会会長をめざしてます(ウソ)
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個人的歴史
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コンピューターとの出会い（1981年）

• コモドール VIC-1001
‒ ブラウン管テレビに接続して使用

‒ CPU：初代ファミコンと同じ 6502

‒ メモリ：5KB

‒ 外部媒体：カセットテープ

• 兄弟で金を出し合い、3KB の
拡張メモリパックを追加

VIC-1001 By Cbmeeks is licensed under CC BY-SA 3.0
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Commodore_VIC_20_computer1.jpg
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VIC-1001のプログラミング（1982年頃）

• BASIC
‒ 変数は極力1文字

• 「ペンゴ」もどきゲーム作ったりして遊んでました
‒ 遊んでいると、スタック領域が

増えていき、データ領域を破壊

‒ キャラクタデータが破壊されて
世界の崩壊 が始まってました

プログラム領域

データ領域

スタック領域

システム領域

5KB
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PC-8801 mkII SR（1985年）

• NECの PC88 シリーズ

• Z80A（ゼッパチ）互換CPU
‒ 8080系8ビットCPU

• メモリは64KB
‒ VIC-1001から10倍以上の増加

‒ カラー画面はバンク切り換えで対応

PC-8801 mkII SR
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No Image
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友人につくってあげた漢字BASIC（1985年）

• 漢字ROMを持たないパソコンの友人に
漢字情報をフロッピーディスクから
読みこみながら表示できるように、
BASICを拡張
‒ 今思えば、著作権的にまずかったかも...

• 1文字画面に表示する度に
フロッピーディスクをランダムアクセス
するので、ちょっと長文を表示すると
ディスクが壊れそう・・・
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アセンブラの世界も楽しいぞ

• メモリとレジスタ

• 演算はレジスタで行う

• 03＋05＝08 の計算
23

5F

7E

03

05

08

A F
B C

PC
SP

:
:

:

レジスタ

メモリ

0xFFFF

0x0000

ストア

ロード
0x0100

D E
H L

LD HL, 0x0100 HLに0x0100を設定
LD A, (HL) HL番地の値をAに格納
LD HL, 0x0101 HLに0x0101を設定
LD B, (HL) HL番地の値をBに格納
ADD A, B AにBの値を加算
LD HL, 0x0102 HLに0x0102を設定
LD (HL), A Aの値をHL番地に格納

ちょっと違うかもしれないけど、
だいたい、こんな感じ

詳しくは 「とほほの8ビットアセンブラ入門」 を
https://www.tohoho-web.com/ex/assembler.html
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PC-9801 VM2（1986年）

• PC-9801 VM

• CPU：8086互換（V30）

• メモリ：384KB

• 追加でハードディスクも購入
‒ HDD：11MB

htomari, CC BY-SA 2.0 
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0

via Wikimedia Commons
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384MB じゃないよ

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0


プログラミングのアルバイト（1986年）

• 行きつけのパソコン関連ショップで、いきなりのプログラミングバイト開始
‒ 社長の知り合いの個人会社の化粧品管理システム。

‒ BASIC のはずが、いつの間にか C言語で開発することに・・・

• COBOLのキーパンチャーのアルバイト
‒ PCが1人1台の時代ではないので、プログラムは紙と鉛筆で作成

‒ 作成されたプログラム（紙）を、ただひたすらPCに打ち込む仕事

‒ 1行2円だったかな？ 間違えると10円の罰金
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ゲームをつくろうぜ！（1986年）

• バイト先の社長が宴会中にいきなりゲームをつくるぞ宣言。

• アイデアを募集してたので、考えてみました。

Gregory Lloyd, CC BY 2.0
via Wikimedia Commons

ライトペンを使ったダーツゲーム桃栗3年柿8年ゲーム

桃・栗・柿の木を育てるゲーム
1ゲームに8年かかってしまうので没
世界初の育成ゲームになってたかも？

たまごっち：1996年

色々なものが
壊れそうなので没

リアルタイム将棋

早く駒を動かした方が勝ち。
没にはならなかったけど、
社長のゲーム作るぞ熱が
さめちゃってました...

フリー素材.com
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大学研究室ではこんなのを使ってました（1987年）

• Apple-II
‒ 1977年発売

‒ フロッピーは 1DD
• フロッピーディスクの片面しか使えないので、

表裏ひっくり返して使ってました

• パンチカード
‒ 磁気ディスクを信用しない教授の授業は

フロッピーディスク使用禁止
User Maury Markowitz on en.wikipedia,

Copyrighted free use, via Wikimedia Commons
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貧乏研究室だったので…
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入社：1988年

• ちょっと研究所っぽい部署に配属

13

MicroVAX

Emiliano Russo, Associazione Culturale VerdeBinario,
Public domain, via Wikimedia Commons

Sun Workstation

Fourdee at English Wikipedia,
Public domain,

via Wikimedia Commons



そのころ：とほほママもショールームでこんな体験してました
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8インチフロッピーディスクを
折りたたんで送る新人さん

「マウスを上に動かして」 というと
マウスを上に持ち上げるシニアさん

キーボードの ABC... の順番が
バラバラだと電話してくるお客さん

「環境設定の問題かも...」 というと
「隣の部屋に移動したけど直らない」 と...



入社。TCP/IP 移植プロジェクト（1988年）

• インターネットをサポートしていない UNIX 系システムに
TCP/IP モジュールを移植

4.3 BSD

TCP/IP

System V系
XXX-UX

System V系
YYY-UX

System V系
ZZZ-UX

TCP/IP TCP/IP TCP/IP
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仕事：ユーザプロセスTCP/IP（1989年頃）
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UNIXカーネル

U-TCP/IP U-TCP/IP

TCP/IP

TELNET/FTP...

仮想OSもどき

TCP/IP

TELNET/FTP...

仮想OSもどき

カーネルの再コンパイル： 2時間
ログファイル出力： 使えない
デバッガ： 使えない

ユーザプロセス ユーザプロセス

仕事が暇なときに遊びで作ってました...

TCP/IP
再コンパイル： 数分
ログファイル出力： 可能
デバッガ： 使える

カーネル内モジュールをユーザ
プロセス空間で動かすための
簡単な仮想OSもどきを開発



「とほほのWWW入門」 の原点？（1989年）

• 会社で AWK の勉強会を実施

• 「はじめてのAWK」 を執筆

• 今読み返してみると、今現在の自分の
書き方スタイルとまったく同じ...

• これが原点だったのかもしれません

今でも AWK は使ってます
テキストの整形に無茶苦茶便利

是非使ってみて！
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仕事：SNMP疑似エージェント（1995年頃?）
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ネットワーク管理システムの開発。

管理対象の機器をなかなか貸してもらえない。
借りてもすぐに返せと言われる。
開発・評価期間がみじかい・・・。

機器のSNMP情報を自動学習して、
機器もどきとしてふるまう疑似エージェントを開発。

擬似エージェント

実機の振る舞いを
自動学習

振る舞い
情報を記録

擬似エージェント

振る舞い
情報を読込

擬似エージェントを
ターゲットに
管理ソフトを開発

振る舞い情報
のみを送付

SNMP

SNMP

実機

NW管理
システム

これも暇なときに遊びで作ってたな...



仕事：Win32 API 互換ライブラリ（2003年頃?）

19

セキュリティ管理システムの開発。

Windows で開発したモニタリングアプリをLinux に移植。

移植するのも面倒なので、アプリが使用する範囲の Win32 API の互換ライブラリをこっそり開発。

パス名の ¥ を / に変更するくらいで、ほぼ動きました。

Windows

Windows OS

Win32 API

モニタリングアプリ

Linux

Linux OS

Win32 互換API

モニタリングアプリ

これも暇なときに遊びで...



仕事？遊び？
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まだ残業規制とか厳しくない時代
仕事なんだか、趣味なんだか
とにかく 楽しく やってました

先輩とケンカしたこともありました
このモジュールは

俺が作る！いや俺が！



「とほほのWWW入門」
開設
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「とほほのWWW入門」 開始（1996年）

• 1996年8月16日
‒ プロバイダ BIGLOBE に加入

• 1996年9月10日
‒ 「とほほのHTML入門」 開設

• 1996年9月24日
‒ 「とほほのJavaScript入門」 開設

• 1996年10月25日
‒ 「とほほのWWW入門」 に改名
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アイコンとバナー

• なんとなく、アイコンを作成
‒ 「とほほアイコン」 と呼ばれますが、

実は 「ポップ君」 という名前があります

‒ 右は、汗をかいてるポップ君 （pop汗.gif）

• なんとなく、バナーを作成
‒ 当時は 88×31 のバナーばかりでした

• 原色を使うのはデザインとしてけしからんという
風潮のなか、絵心が無いので、ガンダムの様な
色使いで作成

popase.gif

88 dots

31 dots
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見た目のインパクトって重要

• ぱっと見ただけで覚えてもらえるってすごく重要なのかも

サイトの内容をそのまま
書籍化しただけ

書籍用に新たに
書き下ろし

各社公式サイトから引用

尊敬する二人の佐藤さんの一人目
佐藤可士和さんのデザイン

24

もう一人は CMプロデューサーの 佐藤雅彦 さん



ラウンジ（1997年～2000年）

• 1997年ラウンジ開設
‒ Web作成に関わる質問＆回答コーナー

‒ Yahoo!知恵袋 のようなもの
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日本最古の 「スレッドフロート型掲示板」 ？？？

26

■歴史
・ とほほのラウンジ（1997年）
・ あめぞう掲示板（1998年）
・ 2ちゃんねる（1999年）

https://ja.wikipedia.org/wiki/スレッドフロート型掲示板

ひろゆきさん曰く：
「2チャンネルのベースはしいて言えば、

とほほの掲示板」 らしい...

https://twitter.com/hirox246/status/1579726433089642496



「とほほの○○入門」

• なんだかんだで、趣味の範囲で○○入門の執筆を継続
プログラミング言語系
HTML入門（1996年）
JavaScript入門（1996年）
CSS入門（1997年）
Perl入門（2007年）
Java入門（2004年）
PHP入門（2013年）
Ruby入門（2014年）
Python入門（2014年）
Go言語入門（2020年）
C言語入門（2020年）
C#入門（2020年）
Rust入門（2020年）
Bash入門（2020年）
Haskell入門（2020年）
FORTRAN入門（2020年）
Scala入門（2021年）
AWK入門（2021年）
Kotlin入門（2021年）
Lisp入門（2022年）
8bitアセンブラ入門（2022年）

フレームワーク系
jQuery入門（2013年）
Bootstrap入門（2015年）
AngularJS入門（2015年）
Node.js入門（2016年）
Django入門（2018年）
Angular入門（2018年）
Vue.js入門（2018年）
React入門（2018年）
Laravel入門（2020年）
Ruby on Rails入門（2022年）

その他系
文字コード入門（1996年）
色入門（1997年）
Cookie入門（1997年）
著作権入門（1998年）
HTTP入門（2005年）
フォント入門（2012年）
Docker入門（2016年）
セキュリティ入門（2018年）
暗号化入門（2021年）
正規表現入門（2021年）

どれがどの言語だったか覚えていられなくて、
コーディングする時は for文ひとつ書くにも
自分のリファレンスをにらめっこしてます...
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スタイルシート論争（2000年）

• HTML4.0/CSS/XHTML 推進派とラウンジ等で議論...

• HTML4.0/CSS/XHTML に移行する・しないは個人の自由じゃない？

• 無理に人におしつけるものじゃないんじゃない？

• ・・・ってことだけ言いたかったのですが・・・。

• 結局のところは、XHTML への移行は挫折となり、
すこし厳格さを緩めた HTML5 となりました。
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HTML5 から HTML Living Standard へ

• その HTML5 も現在は HTML Living Standard に移行してます

29

W3C

HTML5
http://www.w3.org/TR/html5/

WHATWG

HTML Living Standard
https://html.spec.whatwg.org/multipage/

バージョンレスで日々改定される



普及する仕様と、普及しずらい仕様

• HTML 4.x / XHTML → HTML 5

• IPv6

• XML/SOAP → JSON/REST

• Token Ring → Ethernet

• 壊れないコンピュータ → 1部が多少壊れても代替機で稼働

30

多少ルーズでもシンプルなものは普及しやすい
厳格で理想を求めすぎたものは普及までの敷居が高い

普及しつつあるけど時間かかりすぎた

IPv4ヘッダのオプション部でアドレス拡張
してればもっと早く普及したかな。

133.xx.yy.zz:192.168.3.32

「広まるもの」 も 「よい仕様」 の必須条件



プログラミング
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今まで学んだプログラミング言語

• 学んだプログラミング言語

• よく使う言語
‒ BASIC → C言語 → C++ → Perl → PHP → Python, JavaScript

‒ たまに AWK

32

6502アセンブラ
Z80アセンブラ
N88-BASIC
FORTLAN
COBOL
Pascal
LISP

AWK
Perl
PHP
Ruby
Python
JavaScript

Go
Rust
Scala
Haskell
Kotlin

C言語
C++
C#
Java
Bash
PowerShell



「とほほのPerl入門」 更新しました

• Perl入門がかなり陳腐化していたので
約23年ぶり に更新しました

33

長期にわたり
ほおってしまって

すみませんでした....



Perlのここんとこが好き

34

$a = "2024-02-04 13:24:56";
if ($a =~ /(¥d+)-(¥d+)-(¥d+) (¥d+):(¥d+):(¥d+)/) 
{

$year = $1;
$mon = $2;
$mday = $3;
$hour = $4;
$min = $5;
$sec = $6;

}

正規表現を演算子で記述できて、
マッチ部を簡単に取り出せるところ。



Perlでtry catchがサポートされました（実験的）

• Perl 5.34（2021/5/20）

35

use feature qw(try);
no warnings "experimental::try";
try {

my $err = func();
if ($err) { die "ERROR!!!" }

} catch($e) {
print "catch: $e";

}



Perlでクラス(class)がサポートされました（実験的）

• Perl 5.38（2023/7/2）

36

use v5.38;
use feature 'class';

class MyClass {
field $param1 = "";

ADJUST {
print "MyClass object created.¥n";

}
method hello() {

print "Hello world!¥n";
}

}

my $obj = MyClass->new;
$obj->hello();

クラス宣言

コンストラクタ

クラスメソッド

クラスフィールド



AWKもなにかと便利なので使ってます

37

BEGIN {
print "---- BEGIN ----";

}
/¥.log$/ {

printf("%8d %s¥n", $5, $9);
}
END {

print "---- END ----";
}

最初に ---- BEGIN ---- を表示

.log で終わる行であれば、5カラム目と9カラム目を表示

最後に ---- END ---- を表示

$ ls -l | awk -f test.awk
---- BEGIN ----
1962972 myapp_20240201.log
925307 myapp_20240202.log
1184021 myapp_20240203.log
1587000 myapp_20240204.log
---- END ----

$ ls -l *.log | awk '{z+=$5};END{print z}'
5659300

ファイル一覧のサイズとファイル名のみを表示

*.log ファイルのサイズ合計を算出



PerlもAWKの様に使うことができた（-an オプション）

38

BEGIN { print "---- BEGIN ----¥n"; }
{

if (/¥.log$/) {
printf("%8s %s¥n", $F[4], $F[8]);

}
}
END { print "---- END ----¥n"; }

$ ls –l | perl –an test.pl
---- BEGIN ----
1962972 myapp_20240201.log
925307 myapp_20240202.log
1184021 myapp_20240203.log
1587000 myapp_20240204.log
---- END ----

$ s -l *.log | perl -ane '$z+=$F[4]; END{print "$z¥n"}'
5659300 



すべてのコマンドで --json オプションサポートして欲しい

39

$ ls --json
[
{"permission": "-rw-r--r--", "link": 1, "user": "yamada", "group": "yamada",
"size": 1234, "date": "2024/02/10 17:30:00", "name": "test.txt" }、
:

]
$

$ ls --json | jq 'map(select(.size > 1000))'
[
{"permission": "-rw-r--r--", "link": 1, "user": "yamada", "group": "yamada",
"size": 1234, "date": "2024/02/10 17:30:00", "name": "test.txt" },
:

]
$

jq コマンドなどと組み合わせて正確なデータ処理ができそう。



JSONで末尾のカンマ(,)を許してほしい...

40

{
"permission": "-rw-r--r--",
"link": 1,
"user": "yamada",
"group": "yamada",
"size": 1234,
"name": "sample.text"

}

末尾データのカンマ(,)を許してほしい...

,

こいつ！



Index 使える IJSON が欲しい

41

[
{"permission": "-rw-r--r--", "link": 1, "user": "yamada", "group": "yamada", "size": ...
{"permission": "-rw-r--r--", "link": 1, "user": "yamada", "group": "yamada", "size": ...
{"permission": "-rw-r--r--", "link": 1, "user": "yamada", "group": "yamada", "size": ...

]

[
("permission", "link", "user",   "group",  "size", ...)
{"-rw-r--r--",     1,  "yamada", "yamada",  1234, ...  },
{"-rw-r--r--",     1,  "yamada", "yamada",  1234, ...  },
{"-rw-r--r--",     1,  "yamada", "yamada",  1234, ...  }

]

パラメータ名が毎行出てくるのでデータ量が増える

パラメータ名をCSVのヘッダ行のように指定したい...



今まで学んだフレームワーク

• 学んだフレームワーク

• よく使うフレームワーク
‒ CakePHP → Django/Flask → 自作

42

Ruby on Rails
Drupal
Django
Flask
Laravel
CakePHP

AngularJS
Angular
Vue.js
React
Next.js



フレームワークに頼るのは実はあまり好きじゃない...

• なにを使っていてもすぐに陳腐化...

• 依存パッケージが多くサポートが心配...

• バージョンアップへの追従にコストがかかる...
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OSSのサポート期間って短すぎませんか？

• EndOfLife.date
‒ 様々なOSSのサポート期限を

調べられる

• Node.js
‒ 2022年4月リリースのLTS版が

2025年4月にはサポート切れ

44

https://endoflife.date/

LTS : Long Term Support



LLTS版をサポートして欲しい（Long Long Term...）

• Apache 2.4 は11年以上サポートを継続。すばらしい
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https://endoflife.date

Nginx 1年
Node.js 3年
React 7年以上
Angular 1年半
Vue.js 6年くらい？
Laravel 2年
Django 3年
Ruby on Rails 4年くらい？



「とほほのWWW入門」
執筆時に気をつけていること

46

オープンセミナー2022@岡山 から...



○○入門ページの基本的スタイル

← 2～3行の説明と

← サンプル

← 2～3行の説明と

← サンプル

← 2～3行の説明と

← サンプル

・・・の繰り返し
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これが一番理解しやすいんじゃないかなと思ってる



文章は極限まで短く

• 文章はできるだけ 2～3行 に収まるように心がけてます

• ただし、情報量は落さず、情報密度を上げる

• 長い文章は書きたくない、読みたくない

• 博士と女の子が会話するタイプは、自分としてはニガテ・・・
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サンプルも極限まで短く

• サンプルコードもできるだけ短くなるように心がけています

• シンタックスハイライトは使用しない

• 説明上重要な個所のみ 赤太字 で表示
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とにかく、短いけど情報量は落さずコンパクトに

• 最近だとプログラミング言語の説明も
1言語がほぼ1ページに収まるように
なってきました
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スクロールバー
このくらいになっちゃいますが...



説明サイトとリファレンスサイトの両立をめざす

• 説明サイト と リファレンスサイト を両立できたらな。と考えてます
‒ 説明サイト：はじめて勉強する人が入門書として読む

‒ リファレンスサイト：一度勉強した人が思い出すために参照する

• 難しいですが...
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目次も大事

• 各ページにも、ページ内容の 目次 をつけてます

• 何が書いてあるか（書いてないか）がわかる

• リファレンスとして参照する場合も便利

• 目次の自動生成マクロがとても便利
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索引も大事

• ページ数の多いものは極力 索引 も
つけるようにしています

• いまはまだ自動化できていないので、
メンテは結構面倒

• 暇見つけて自動化します...
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HTML/CSS/JSの技術文書（MDN）

• https://developer.mozilla.org/

• Mozilla Developer Network

• HTML/CSS/JS 等に係る
技術文書を数多く掲載

• Mozilla（Firefox）を中心と
していたが、最近は Microsoft や
Google も参画
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HTML/CSS/JSサポート状況の調査（Can I use）

• https://caniuse.com/ がとても便利
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各ブラウザの
サポート状況

トータルの
サポート率

制限事項



普及度の調査（Googleトレンド）

• https://trends.google.co.jp/ が便利
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React

Vue.js

Angular



趣味のコーナー
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御湯印めぐり

• スーパー銭湯好きです

• 中四国のスーパー銭湯めぐり

• 「御湯印」 をコンプリート
するとタオルがもらえる

• 今年もやってます

58https://goyuin.net/goyuin/なみなみ街道-御湯印めぐり2023-2024



陶磁器

• 最近は陶磁器にはまってました。

• 産地を回って 猪口 を集めてます。

59



陶磁器

• 昨年は
出石焼、越前焼、
九谷焼、珠洲焼、
をまわってきました。

• よい旅だったのですが、
ですが...元旦から...
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珠洲焼

越前焼

九谷焼

出石焼



その他の趣味

61

カラオケ
娘と11時間...

映画
多い年は
80本/年くらい

食べ歩き
食べログ VIP会員
訪問店舗数： 1,654店舗

チョコザップ
ちょこっと...

Carp

カープ
6回/年くらい
観戦



その他番外編

62

他にも、ちょっと気になったこと、いろいろ紹介しているので、見に来てください。
今回のテーマである、「お好み」 の紹介ページもあります。

お好み焼き



とほほの中国語/韓国語/点字入門
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Google で
「○○入門」 で検索すると

結構トップに表示



とほほのグルメ系入門
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タイ料理

広島ラーメン
お酒

広島お好み焼き

今回のテーマ 「お好み焼」



とほほのその他入門
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仏教 洋楽 所得税

資産運用 相続税 法令



「とほほの...」 で一番アクセスの多いページ
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実はこいつ

トップページを
抑えて堂々の1位



そんな感じで続けてます＆続けていきます。
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ご清聴ありがとうございました
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